Fábrica de Noobs 


Desmistificando: Polybius 


Natanael Antonioli 


Abril de 2024 


1. SUMÁRIO 

o TUM 2 
Ze [dentificacãoda Sto Dade sonn sonini enn PU c eo de Es 3 
Di. Como a história AAA di aedi b d edid bb odia Ed PR 4 
Ax: OO E Steve ROC eS oaa o tu aud tud eeu 6 
5. Há embasamentos mais antigos para a história? vrai ida 7 
6. A tela de carregamento foi achada em 2003? atsieiccctcstscatscsseasiesssexssestssovavetesebesedeseiosebevebevedeveys 9 
Te AROM TOL SOCAN ZALES tattoo a us 10 
8. Como explicar as imagens de fliperamas na internet? siria iii iia 16 
9. Um usuário possui uma placa de circuito do Polybius? parara 19 
10. Como explicar a imagem em preto e branco de um fliperama original? ....................... 20 
11. Quais eventos podem ter inspirado a história? aser pe propaga 22 
12.. Há um enigma escondido na história? «eene dando b a adis 24 


13.  Isso significa que os Estados Unidos nunca conduziram experimentos em cidadaos 


sen consentiteltop i iere terere teer beber aa anaana aranana 26 


14. -ConcluSOes iuc rnnt nete rete a ee o eee eT 27 


2. IDENTIFICACÁO DA HISTÓRIA 


Polybius foi um suposto jogo de fliperama capaz de causar amnésia, terrores noturnos 
e fazer com que seus jogadores jamais jogassem vídeo games após jogá-lo. Ele esteve 
disponivel por poucas semanas em Portland em 1981, até ser retirado por homens de preto. 


Especula-se set parte de um teste de controle mental da CIA. 


A historia fica por conta do site Creepypasta Brasil 


(http:/ /www.cteepypastabrasil.com.br/2012/03/polybius.html). 


Figura 1: reprodução da história. 


Polybius 


Polybius é um arcade que teve seu lancamento limitado a uns poucos fliperamas num subürbio de Portland em 1981. Há várias estranhas histórias a respeito desse 
jogo, como criancas sofrendo varios sintomas preocupantes após joga-lo. O jogo foi revolucionário para a época, sendo muito colorido e colocando o jogador na mao 
contrária dos jogos convencionais da época. Em vez de vocé ser uma nave que atirava nas pedras, vocé jogava as pedras na nave, ou mais menos isso 


3. COMO A HISTÓRIA SURGIU? 


O relato mais antigo conhecido sobre Polybius data de 2000, e é uma página na 


Coinop (https:/ /www.coinop.org/ Game/103223/Polybius). A página conta que haviam um 


ou dois fliperamas em um suburbio de Portland com o jogo Polybius, e que jovens que 
jogavam o jogo sofriam amnésia e terrores noturnos após fazé-lo. Haviam rumores de que o 


jogo consistia de um projeto da CIA para controle de comportamento. 


De acordo com um operador que possuía um fliperama com Polybius, homens de 
preto vinham buscar registros das máquinas e nao tinham nenhum interesse nas moedas 


coletadas. 


Figura 2: resumo do jogo. Ha uma data de 1998, mas ela parece ser padrao para todos os jogos. 
Short Summary 
We need information. 
About the Game 


This game had a very limited release, one or two backwater arcades in a suburb of Portland. The 
history of this game is cloudy, there were all kinds of strange stories about how kids who played it 
got amnesia afterwards, couldn't remember their name or where they lived, etc. 


The bizarre rumors about this game are that it was supposedly developed by some kind of weird 
military tech offshoot group, used some kind of proprietary behavior modification algorithms 
developed for the CIA or something, kids who played it woke up at night screaming, having horrible 
nightmares. 


According to an operator who ran an arcade with one of these games, guys in black coats would 
come to collect "records" from the machines. They're not interested in quarters or anything, they 
just collected information about how the game was played. 


The game was weird looking, kind of abstract, fast action with some puzzle elements, the kids who 
played it stopped playing games entirely, one of them became a big anti videogame crusader or 


something. We've contacted one person who met him, and he claims the machines disappeard after 
a month or so and no one ever heard about them again. 


Until the ROM showed up. 
Here's what we've found so far: 
* Found english strings "insert coin" and "press 1 player start" and "only" - looks like a 1 or 2 
player game. 


e Text in the game says "(C) 1981 Sinneslóschen" Maybe a German company? 


If anyone has heard any additional information about this game, we'd appreciate hearing about it. 


O jogo seria estranho, aparentemente abstrato com acáo e elementos de enigmas. As 


criangas que o jogaram pararam de jogar vídeo games, e um deles se tornou um ativista 


contra vídeo games. O autor da postagem afirma que uma pessoa que o conheceu foi 
contatada, e que ela disse que as máquinas desapareceram depois de um més e nunca foram 


vistas novamente. 


Porém, uma ROM apareceu. A ROM contém textos para “insira moeda”, “pressione 
para iniciar 1 jogador” e “apenas”, além de um direito autoral de 1981 para a Sinneslóschen, 


talvez uma companhia alema. 


Em 16 de maio de 2009, a página foi atualizada informando que algumas pessoas que 
supostamente sabiam do jogo nào o faziam, e que um dos investigadores estava voando para 


Kiev para obter mais informações sobre o jogo. Nada mais foi publicado. 


Figura 3: atualizacáo de 2009. 


Quick update, we just wanted to go on record here that Steven Roach is full of himself, and knows nothing about this game. We have it 
on good authority. No, Polybius is not a Tempest prototype. No, Polybius is not a vector game. Does the title screen look vector? No, it 
does not. We've recently received some new information about the game (today's May 16, 2009), and yes one of us is flying to the Kyiv, 
Ukraine area tomorrow and yes the trip is related to this information. Stay tuned. 


4. QUEM É STEVE ROACH? 


Steve Roach comentou em 2006 na página inicial (https://anthonydennis- 


24878.medium.com/killer-in-the-arcade-the-legend-of-polybius-af06d13acdcb) a respeito do 


jogo. Ele disse que trabalhou na “Sinneschlossen” na Republica Tcheca e que foram 
contatados por uma companhia americana para desenvolver um jogo com elementos de 


enigmas. 


Marek Vachousek seria o programador que decidiu pelo nome Polybius, pois havia 
estudado mitologia grega na Masaryk University. A companhia desenvolveu o jogo e gostou 


dos resultados. 


Porém, seis dias depois das máquinas terem sido instaladas, um garoto de 13 anos de 
Portland sofreu um ataque epiléptico após jogar o jogo, e o jogo foi retirado de circulação. 


Pouco tempo depois, “Sinnesscholssen” foi desfeita. 


Porém, Steve Roach pode ser qualquer pessoa na internet — incluindo eu e vocé — e 
seu telato sofre de sérios problemas. Primeiro, ele erra o nome da própria companhia nas 
duas vezes que a escreve, e, segundo, nao há registros de qualquer Marek Vachousek 


na universidade em que deveria ter estudado. 


Além disso, o próprio autor misterioso da postagem afirmou que Roach está 


mentindo. 


5. HÁ EMBASAMENTOS MAIS ANTIGOS PARA A HISTÓRIA? 


Antes disso, outras comunidades existiam na internet. A Usenet já existia em 1981 
quando os eventos supostamente ocorreram, mas uma busca em arquivos 


(https://groups.google.com/search/conversations?g=%22polybius%22%20%2B%20%22ar 


cade%22%20&sortBy=DATE) traz um unico resultado de 1997 


(https: oups.google.com/g/alt.nettime/c/Y2j}ONbXkO8Y /m/mwV9WEHK mbsk][). 


Parece promissor, mas a postagem é uma lista de tecnologias mortas que menciona 
uma invencáo de Políbio (um geógrafo e historiador da Grécia antiga, que morreu em 120 a. 


C.) e um fliperama, sem relação entre eles. 


Figura 4: trechos da postagem. 


DEAD COMPUTATIONAL TECHNOLOGY (DIGITAL) 
DEAD OPTICAL NETWORKS 


The Cauzin Strip Reader (archival) 
Roman light telegraph; 


Políblus's torch telegraph ca 150 BC Extinct game platforms: 
Actionmax Video System, Adam Computer System, 
Aquarius Computer System, Atari: 2600/5200/7800, 
Colecovision, GCE Vectrex Areadë System, 


A pesquisa pelo nome da companhia é ainda menos promissora, pois só retorna 


resultados modernos (https://groups.google.com /search?q=SinneslYoC3YBóschen). 


Figura 5: busca pela companhia. 


Grupos 0 grupo corresponde à consulta "Sinneslóschen* 


Conversas 14 conversas correspondem à consulta "Sinneslóschen* 
o benol...@hotmail.com polybius sinnesloschen de xgp5b3ir43mp — ... Sinneslóschen Spiel — Ein spannendes Abenteuer für die Sinne Polybius Sinneslóschen Spiel ist ein aufre 09/12/2023 
EA admin *iFN.Get* Download Eigengrau PDF de 929w2yl1 — ... Sinneslóschen 3 Includes unlimited streaming via the free Bandcamp app, plus high-quality downlo. 31/01/2019 


® Özel Büro (Dig.Security.iSNET) MK ULTRA PROJESİ /// ABD Hükümetinin Bir Zamanlar Zihin Kontrolü ... de TURAN CATLI — ... Sinneslóschen adlı bir şirket tarafından tasarlandığı iddia. 09/05/2017 


Uma busca pot palavras chave 


(https://groups.google.com/searchrq=%22arcade%22%20%22amnesia%o22%20%22portla 


nd%22) retorna resultados apenas depois de 1998. 


Figura 6: busca por palavras chave. 


Conversas 11 conversas correspondem à consulta "arcade" "amnesia" "portland" 


[EM Looking for information regarding the game 'Polybius' de rec.games.video.arcade — >'Polybius' was an arcade game that supposedly gave kids nightma 25/08/2003 
e Dave Dries, .. Zounds 5 Is this for real...? de alt.games.mame — ... Portland. The history of this game is cloudy, there were all kinds of strange stories about how kids who played. 28/06/2000 
Sa Cameron... ,p am trap 007 @yahoo.com Ke... 2 OT: Polybius de alt.games.mame — ... Portland. The history of this game is cloudy, there were all kinds of strange stories about how kids who played it g. 31/07/2003 


Uma busca em jornais antigos náo revela quaisquer resultados relevantes seja pelo 
fliperama com esse nome 
(https: / /www.newspapets.com /search/?query=%22polybiusV22%20%22arcade/228dr 
ear=1970-1998), seja pela empresa 


(https: / /www.newspapers.com/search/?query=Sinnesl/0C3%B6schen) ou pelas palavras 


chave 
(https: //www.newspapers.com/search/?query=arcade%20amnesia%20portland&dr_year=1 


970-1998). 


Todas as versões de uma revista sobre jogos, a Electronic Games 
(https: / /www.digitpress.com/library /magazines/electronic games/clectronic games.htm) 


de 81 a 84 estáo disponiveis na internet e náo mencionam o jogo. 


Uma requisição FOIA (Freedom of Information Act) foi submetida em 2017 para tentar 
levantar informacóes sobre o projeto — algo que já funcionou em experimentos reais, como 


o projeto MK-ULTRA) mas não devolveu nenhum resultado. 


Figura 7: resultado da requisição. 


FOIPA Request No.: 1388100-000 
Subject: Polybius Arcade Game 


Dear Mr MEN 


This is in response to your Freedom of Information Act (FOIA) request. The FBI has completed its 
search for records responsive to your request. Below you will also find informational paragraphs relevant to 
your request. Please read each item carefully. 


Based on the information you provided, we conducted a search of the Central Records System. 
We were unable to identify any file records responsive to your request. If you have additional information 
pertaining to the subject of your request, please provide us with such details, and we will conduct an 
additional search. 


Since no responsive main files were located, it is unnecessary to adjudicate your request for a 
public interest fee waiver. 


For your information, Congress excluded three discrete categories of law enforcement and national 
security records from the requirements of the Freedom of Information Act (FOIA). See 5 U.S. C. $ 552(c) 
(2006 & Supp. IV (2010). This response is limited to those records subject to the requirements of the FOIA. 
This is a standard notification that is given to all our requesters and should not be taken as an indication that 
excluded records do, or do not, exist. 


For questions regarding our determinations, visit the www.fbi.gov/foia website under "Contact Us." 
The FOIPA Request Number listed above has been assigned to your request. Please use this number in 
all correspondence concerning your request. 


6. A TELA DE CARREGAMENTO FOI ACHADA EM 2003? 


Em 2003, a comunidade Good Deal Games publicou 
(http: / /web.archive.org/web/20030215134036/http: /www.gooddealgames.com/atticles/ Vi 
deogame%20Urban%20Legend%20-%20Polybius.html) um artigo sobre Polybius com uma 


tela de carregamento. 


Figura 8: suposta tela de catregamento. 


Nao sabemos a origem dessa imagem, mas, como o autor da postagem na Good Deal 
Games jamais informou se tratar de uma imagem real obtida através de uma fonte, é 
razoável deduzir que se trata apenas de uma recriação feita com uma fonte 


personalizada. 
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7. A ROM FOI LOCALIZADA? 


A ROM de Polybius jamais foi localizada, apesar de supostamente existir e estar 
de posse dos autores originais. Isso é bastante suspeito, uma vez que sua publicagáo 


seria capaz de provar, de uma vez por todas, que o jogo é real. 


Uma desculpa plausível para nao publicar a ROM seria evitar que pessoas 
apresentassem problemas ao jogá-la. Porém, uma ROM executada em um fliperama 
provavelmente secreto da década de 80 nao funciona no Windows, Linux ou Mac e pode 
apenas ser analisada de forma forense. Executar a ROM em questao exigiria uma 
habilidade admirável, e pessoas capazes de fazê-lo também seriam capazes de construir 


medidas pata evitar os efeitos do jogo. 


Em 2004, um usuário afirmou possuir a ROM 


(https://forums.guru3d.com/threads/i-have-the-game-polybius.103277/). 


Figura 9: postagem de um usuário. 


I have the game Polybius! 


Really no joking, | got it from emule but | don't know if it's fake or not, actually I'm a bit afraid to click on it, not that I'm afraid of nightmares @ but "what if" it's just something to **** up my comp) willing to 
try it? search for it on emule and I'll give ya friendly slot to get it in no time. 
Edit: Just send me a msg on emule to know who you are and to be able to give you slot. 


A versáo pode ser baixada em 
http: / /web.archive.org/web/20040616001102/http: /www.gooddealgames.com/articles /Pol 
ybius/polybius.exe e é detectada como possivelmente maliciosa por alguns antivírus 


(https: / /www.vitustotal.com /gui/file/9886d129edae5304b364d22cc88f6ddf271c74762292c 


6e152f36358ffded66e), mas na prática parece segura para execução. 


Ela exibe um alerta sobre problemas de memória e psicológicos, além de epilepsia. 
Entáo uma tela de carregamento é exibida. E, ao pressionar qualquer tecla, uma mensagem 


de primeiro de abril é entáo exibida. 
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Figura 10: aviso. 


T Ogg M—— — ———— —- 


The Polybius video game has been linked to impaired 
A memory and psychological changes. Game play may 
cause epileptic seizures in susceptible individuals. 


Do you still want to continue? 


OK Cancelar 


Figura 11: tela de carregamento. 


EULDVElUS 


Figura 12: mensagem de primeiro de abril. 


O APRIL FOOLS!! Send this urban legend to a friend. 


OK 
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Desde então, muitas recriações mais complexas do jogo surgiram na internet, mas 
nenhuma delas é a ROM original e a maioria são aplicações para Windows, o que 


por si só ja é inconsistente. 


Um desses sites tem o nome da empresa (http: //www.sinnesloschen.com/1.php) e 


admite abertamente se tratar de uma recriação. 


Figura 13: na segunda linha, vemos ser apenas uma tentativa de recriar o jogo. 


WHAT 15 YOUR 
PLE 


e" and 


nine a de 


e read the "Better " detai 


Outra versão (https:/ /gamejolt.com/games/polybius/297401) também admite ser 


uma recriação. 


Figura 14: outra versão. 


Polybius 


| Download 


This fan-game is based off the AVGN version of the game. The following is a fake and 
clickbait-ish description. 
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Outra versáo (https://www.moddb.com/games/polybius/downloads/polybius) € 


descrita como um tributo à lenda urbana sobre o jogo. 


Figura 15: versào em questao. 


POLYBIUS 


NoodleDev | Released 2021 


summary 


st arcade 


legedly, all of these 


POLYBIUS 


Location 
Filename 


tego 


Outra (https://jwellc.itch.1o/polybius) admite que o jogo foi feito no Game Maker 


Studio, uma ferramenta inexistente em 1981 e que permite a criagáo de jogos com 


pouca programacao. 
Figura 16: trecho da página de download. 


TELI 


“Download POLYBIUS.exe 37 MB EE 


AA 


nsta instructions 


THIS GAME WAS PORTED IN GAME MAKER STUDIO. IT 
WILL AUTOMATICALLY DOWNLOAD THE GMS LAUNCHER 
UPON THE FIRST LAUNCH OF THIS .EXE; THIS IS 
NORMAL AND NECESSARY. 
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Uma versão (https:/ /archive.org/details/POLYBIUSV610) afirma ter sido publicada 


em 1981, mas isso é apenas a data de publicação alterável no WebArchive. A data real 


se encontra no canto inferior direito, e é de 2015. 


BB) POLYBIUS V 6 1 © x |e l 
by SINNESLOSCHEN Add to list | | Favorite | | Share | | Flag 


Publication date 1981-02-21 . 
Usage Public Domain Mark 1.0 @ © 1,643 Views 
Topics polybius, juego, arcade A 
Collection opensource_media 3 Favorites 
Language English 
pego amane DOWNLOAD OPTIONS 
Addeddate 2015-06-28 21:42:50 TORRENT T 
Identifier POLYBIUSV61 
Identifier-ark ark:/13960/145q8911f ZIP 1 file 
Scanner Internet Archive HTML5 Uploader 1.6.3 
SHOW ALL 5 Files 
5 Original 
q Reviews Q Aaa Review 
There are no reviews yet. Be the first one to write a review. 
IN COLLECTIONS 


Community Collections 


Community Data 3) 
3h 


Uploaded by 


lapandorica 
on June 28, 2015 


Além disso, é um executável para Windows e possui um aviso que revela se tratar 


apenas de uma recriação. 


Figura 17: conteúdo baixado. 


Nome Tamanho ` 
TD arrays 1 588 251 
B README.TXT 11387 
EE] POLYBIUS 6-1.EXE 27 894 942 
[3] d3drm.dil 350 208 


does not exist). The attempts to faithfully recreate the game 

as it was in 1981 are limited to notions of gameplay and general 
appearance. The conspiracy elements of this recreation are for novelty 
as are most of the toggles in the higher functions menu. The only 
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Outra versáo (https:/ /heptad.itch.io/polybius) até mesmo suporta Google Chrome, 


mas foi desenvolvida para uma competição de jogos em Atenas e é, explicitamente, 


apenas uma recriação. 
Figura 18: sobre o jogo. 


Download Now 


DOWNLOAD OR PLAY IN NON-CHROME BROWSER (Firefox, etc) 


Athens Game Jam 2015 entry - based on the Polybius urban legend. 
CONTROLS: 

Left and right arrow keys to move. 

Space bar to shoot. 


Escape to restart. 
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8. COMO EXPLICAR AS IMAGENS DE FLIPERAMAS NA 


INTERNET? 


Uma busca no Google 


(https://www.google.com/search?sca_esv=47bbd2a2b f8cf0cc&sxsrf=ACO Vn0INGOjyWE 


US9IZgPnvEPwym6FEwsY w:1712269648450&q- polybius--arcade&uds- AMwkrPs96uB]Rrt 
nfdUBdyLvIDASK- 
GhOi4E2i0Zm0IHOZRSwvHClomTdIvdHuMoAx4zVlcmumF3N84vyCHc9Mb7Q- 
hRvCZGyCAjSabJOSPmdyIKYtTU9xUr2; tbiKoyCBucKenOgkAQOZO4 VEJDUQSH2O 
Ku5X- 

Nwq7yX22ELKLGmchhaQcAoWiOqF]UOIAWKkhCZy2Bvc4mwez532Sx] BKVSe6YUICB 
eEA4p4gtbOTCtwWoS]£MixrMvaoYNKInOjeAk1ugMTIxegDE 1r8MvvpAp2pwScLW32zM. 
HjRbxvW8dsPRIMqvk9r76X4RbqSSI alYgk0LnvpB&udm-2&prmd-isvmnbtz&sa—-X &ve 
d-2ahUKEwipz]7BzamFAxXGq5UCHcwwA2EOtKeLegOIDxAB&biw-1920&bih-951 


&dpr=1) revela muitas imagens de fliperamas do jogo em questio, supostamente 


sustentando sua existéncia. 


Figura 19: imagens de fliperamas do jogo. 


= J 3 RDJ 
FANS O was. 
As E = 15] | | 


17 


Porém, esses fliperamas sáo fliperamas genéricos adesivados com o título do 


jogo ou recriações feitas por fãs (como a postada em 


https:/ /www.reddit.com/r/ArcadelUp/comments/kxi974/just finished my polybius cabi 
net who wants to/) ou recriações para o cinema (como a feita para a série The Angry 
Video Game Nerd - https: //m.imdb.com/title/tt7555042 /?language=pt-br — em que o 


personagem principal procura pelo jogo e gradualmente se torna louco) 


Figura 20: recriação de fa. 


DO.” pr 
Just finished my Polybius cabinet. Who wants to play? 


Figura 21: episódio em questão. 


Polybius 


Episódio foi ao ar 19 de out. de 2017 * TV-MA - 22 min 


Ação Comédia 
+ Ç 


+ Adicionar um enredo no seu idioma 


a 
c The Angry Video Game Nerd tracks down the legendary Polybius arcade cabinet at 
an arcade reseller; and in the process slowly descends into madness. 


Roteirista 


Se vocé mantém um fliperama, entao possuit uma máquina adesivada como 
Polybius pode ser um diferencial, pois certamente chamará atenção dos aficionados pela 


lenda, será um ponto para fotografias e divulgara seu estabelecimento. 
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Em  https:/ /www.atcade-museum.com/members/game-census/11344, 5 pessoas 
dizem possuir o fliperama. Porém, qualquer membro do site — incluindo eu e vocé — 
pode dizer que o possui, o que nao torna esse tipo de página confiável em qualquer 
medida. Alguns deles, inclusive, sao claramente piadas, com numero de série 666 e “uma 


vontade de urinar” após jogar o jogo. 


Figura 22: pessoas que dizem possuir o fliperama. 


Name 1 Cabinet 1 Condition/Working { Serial Num 7 HighScore* ¡ Knowledge = Comment 1 ForSale : 
Holcomb, Kenneth Original/dedicated | A« /Y 666 Average Everytime I play this game my head gets N 
PASADENA, Upright/Standard warm and | have the urge to urinate. 
Maryland Last: April 2024 
Electronics Arcade,  Original/dedicated D / Y Average N 
Certified Upright/Standard Last: February 2017 
Lyons, Illinois 
Sherwin, Robb Original/dedicated A+ / Average N 
(username: Ice Last: March 2024 
Cream Jonsey) 
Thornton, Colorado 
eaviii Original/dedicated B+ / Y Average N 
Lewisville, Texas Upright/Standard Last: March 2024 
McJones9631 Original/dedicated B+ / Y 14165 Average Found at estate sale. Restored cabinet, N 
Arcadia, Indiana Upright/Standard ROM is pending being ripped to 

computer for dedicated use. Battery on 

logic board corroded most of the board. 

Last: January 2022 
Duong, Nick Conversion A-/Y Average Taito Cabinet. Was gutted prior to being N 
Fresno, California Upright/Standard in my possession. Converted to Bitkit2 


Cabinet with Polybius theming 
Last: March 2024 
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9. UM USUARIO POSSUI UMA PLACA DE CIRCUITO DO 


POLYBIUS? 


Um usuátio no Twitter 


(https: / /twitter.com/polybiusreal/status/955479818077986816/photo/1) afirma possuir 


uma placa com um chip contendo o nome do jogo. Porém, uma busca reversa revela 


que se trata de uma placa do jogo PacMan com algumas mudancas para ofuscar sua origem. 


Figura 23: placa apresentada. 


nun 


Figura 24: placa do jogo PacMan. 


unnn 


20 


10. COMO EXPLICAR A IMAGEM EM PRETO E BRANCO DE UM 


FLIPERAMA ORIGINAL? 


Uma ünica imagem, porém, foi postada em 2004 
(http:/ /web.archive.otg/web/20050209185408 / http: /www.demolitionman.org/images/pol 


ybius.jpg) como sendo uma imagem original do fliperama. 


Figura 25: suposta imagem original do fliperama. 


REIP machine 17 captures 


9 Feb 2005 - 29 Feb 2024 


Porém uma análise de metadados 
E] 


(https:/ /www.metadata2go.com/result£?j-c48f£474f-8b90-45a4-8ad4-9596eaelcl6f) revela 


que a imagem foi modificada em 26 de janeiro de 2004 no Adobe Photoshop 7.0, 


indicando que provavelmente se trata de uma montagem feita a partir de uma imagem 
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de um fliperama retirada de uma revista ou jornal (já que falhamos em localizar a 


original na internet) com o texto da tela de carregamento publicado no ano anterior. 


Figura 26: metadados do Photoshop. 


software Adobe Photoshop 7.0 


modify_date 2004:01:26 22:20:56 
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11. QUAIS EVENTOS PODEM TER INSPIRADO A HISTÓRIA? 


Ainda assim, alguns eventos em particular podem ter inspirado a lenda. Em 1981 


(https:/ /www.newspapets.com/article/statesman-journal/144776958/), um jogador de 13 


anos jogou Asteroid por 28 horas seguidas e entáo se sentiu mal, com cáimbras nas 


máos, desconforto estomacal e ansiedade. 


Figura 27: evento semelhante. 


Illness stops 28-hour Asteroid battle 


successively. would imde psa activity that he could let a few fall to hurtling 
old video game whiz who prevailed record of lion pinta a sin- — T rd stra and attaching enemy i 


No mesmo dia, a policia foi chamada para um caso semelhante, em que um jogador 
de ‘Tempest desenvolveu enxaqueca severa e desmaiou após jogar Tempest 


(https: //books.google.com.br/books?id=kGFEDwWAAQBAJ&pg=PT255&lpg=PT255&dq 


=Michael+Lopez+tempest&source=bl&ots=tAjYS- 
Gfwuésig=ACfU3U2 Tcfh8 7IXrUgPdFVF fOrmd6sA&hl-pt- 


BR&sa-X&ved-2ahUKEwjzkY WOoPkAhUkKILkGHT yDwlQ6AEwB30ECAgQAQ#V 
=onepage&q=MichaelYo20LopezY20tempest&f= false). 


Figura 28: caso semelhante. 


In a separate event, police were called to a scene where teen 
Michael Lopez was found collapsed on a stranger's lawn. He 
had been playing Tempest at the same time and the same place 
as Mauro, but had developed a severe migraine and left. 
Unfortunately, he didn't make it all the way home before falling. 
Two players, arguably both taken out of action by arcade games 
in Portland in 1981. That's kind of suspicious, right? 
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Dias depois, foi descoberto (https:/ /www.eurogamer.net/polybius-the-story-behind- 


the-worlds-most-mysterious-arcade-cabinet) que alguns fliperamas da regiáo eram 


usados como cassinos ilegais, o que motivou buscas do FBI. 


Figura 29: o FBI se envolveu ao combater cassinos ilegais em Portland. 


"Back in the early 80s, arcades weren't the safe haven that people think they were. Drugs were 
a big part of what went on. Gambling was a big thing as well," Luoto explains. "There were FBI 
that came up to the Portland area and placed hidden cameras and actually tracked people 
through their high score initials that they left. So there actually was an FBI raid that people 
remember. But then they remember that there actually were these Men in Black figures that 
would go there as well. So some say they weren't trying to brainwash kids, but they were trying 
to keep tabs on the arcade." 


Além disso, o primeiro caso de epilepsia associado a vídeo games — algo muito bem 
documentado nos dias de hoje - foi reportado justamente em 1981 


1.0013-9580.2004.451003.x). 


Figura 30: trecho de artigo. 
The implication of certain videogames (VGs), with a television screen as visual support, in the 
origin of epileptic seizures or in the occurrence of paroxysmal discharges is well known. The 
first case was reported by Rushton in 1981 under the title of “space-invader epilepsy.” Later, 
many cases of epileptic seizures triggered by VGs were reported in photosensitive epilepsy 
subjects (1-4) and in non-photosensitive epilepsy subjects (2-9). 
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12. HÁ UM ENIGMA ESCONDIDO NA HISTÓRIA? 


A explicacáo mais simples é que Polybius nunca existiu até que surjam 
evidências do contrário, e que a página em questão foi uma fabricação feita por algum 
usuário. Na tentativa de descobrir qual usuário, usuários 


(https:/ /www.youtube.com/watch?v- 7X6Yeydgyg) descobriram que Kurt Koller, o 


administrador da COINOP, parece set um suspeito. 


Ao conversar com o autor de uma revista de jogos que popularizou o tema, o 
YouTuber produtor do vídeo acima obteve a informação de que Kurt foi quem o contou 


sobre o caso. 


Figura 31: trecho da conversa. 


"Kurt foi a pessoa que me contou primeiro sobre Polybius primeiro. Eu pensei sobre 


isso por 
"mun A wa wu ala. = " 
um bom tempo e cheguei a uma conclusáo, a uns anos atrás Kurt estava 


provavelmente só 


inventando isso tudo e balancando a isca na frente dos meus olhos para 


ver se eu ia morder, e obviamente, eu mordi. 


Descobriu-se, também, que o texto continha um erro de grafia, algo inusitado 
considerando que Kurt tinha o hábito de corrigir textos da Wikipedia sobre Polybius. 
Se Kurt se importa com gramática em textos que ele nem escreveu, porque manter um erro 


por décadas? 


Figura 32: erro gramatical. 


disappeard 
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Figura 33: correção na Wikipedia. 


Revision as of 21:57, 23 October 2005 (view source) Revision as of 21:25, 27 October 2005 (view source) 
RPGLand2000 (talk | contribs) Kurt S Koller (talk | contribs) 
Previous edit m (spelling error) 
Next edit 
Line 1: Line 1: 
""Polybius"" is a non-existant [[arcade game]]. thought to be similar ""Polybius"" is a non-existent [[arcade game]. thought to be similar 
In [[genre]] to [[Atari]]'s "[[Tempest (game)|Tempest]]", and the subject + in [[genre]] to [[Atari]]'s "[[Tempest (game)|Tempest]|". and the subject 
of an [[internetjonline]] [[urban legend]], The following is a summary of an [[internetjonline]] [[urban legend]] The following is a summary 
of the urban legend of the urban legend 


Resolver um potencial enigma criado para alavancar visualizações em um site parece 


fora do escopo de nosso canal, mas pessoas no Reddit 


(https:/ /www.teddit.com/r/gamedetectives/comments/6zlukv/not exactly arg help solv 


e the polybius mystety/), usando técnicas de criptografia, estão tentando obter algum 


progresso a partir disso. 
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13.1580 SIGNIFICA QUE OS ESTADOS UNIDOS NUNCA 
CONDUZIRAM EXPERIMENTOS EM CIDADÃOS SEM 


CONSENTIMENTO? 


Evidentemente, o fato de Polybius ser uma história falsa não significa que 
experimentos por parte do governo americano sem o consentimento das cobaias 


nunca ocorreram. 


Conforme descrito em  https://www.youtube.com/watch?v=Z2Kd700uSSI, o 


projeto MKULTRA realizou experimentos ilegais em cobaias para testar o efeito de 


drogas em interrogatórios entre 1953 e 1973. 


Figura 34: vídeo sobre o assunto. 


S Desmistificando: MKULTRA e projetos relacionados 
MKULTRAS — 


E RELAC DOS ^. YouTube - Fabrica de Noobs 
E em 13 de jun. de 2019 


Entre 1932 e 1972, o Experimento de Tuskegee contaminou homens negros com 
sífilis sem informa-los das reais naturezas do experimento, e, como resultado, mais de 
100 pessoas morreram — as cobaias foram informadas que o experimento duraria apenas 6 
meses, mas, após fundos para tratamento foram cortados, o experimento continuou por 40 


anos sem informa-las de que elas nunca seriam tratadas. 


Porém, não há registros de experimentos dessa natureza utilizando vídeo 


games. 
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14. CONCLUSOES 


Assim, podemos concluir que o jogo Polybius muito provavelmente jamais 
existiu. A história surgiu em um fórum por uma postagem anónima em 2000, e 
ganhou tragao depois que seu administrador a divulgou para revistas de jogos, o que 


o torna suspeito de té-la criado. 


Nao há qualquer registro da história antes de 2000, e as evidéncias fornecidas para o 
jogo sao duvidosas. A tela de carregamento é provavelmente uma recriação, nenhuma 
ROM jamais foi fornecida, as versões jogáveis são todas recriações, a placa de 
circuito foi modificada no Photoshop, a imagem em preto e branco contém metadados 
que indicam também ter sido modificada no mesmo editor, e as imagens de fliperamas 


são fliperamas genéricos adesivados ou recriações de fãs. 


É possível que haja um enigma por trás da publicacáo original, mas nào estamos 


dispostos a tesolvé-lo. A tarefa fica para os fas da história. 


